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o 箱の中身を確認します 


箱からカメラと付属品を取り出し、下のちのびすべてそろっていることを 
確認してください。 



アクセヴ U — 

シューカバー 
(カメラ本体に装着） 


コンパクトフラッ 
シユカード au 下 
I CF 力ード）は付属 
しておりません。 


C 00 LPIX 8800 カメラ本体 



IJ チャージャブル 
バッテ IJ 一 EN - EL 7 
(端テカノ く一付） 


X. 


US 巨ケーブル UC - E 6 


U モコン ML - L 3 
(キヤ IJ ングケース付） 



保証書 



バッテ U —チャージャー 
MH -56 (電源コード付) 



AV (オーディオビデオ） 
ケーブル EG - CP 14 



クイックスタート 
ガイド（本紙） 


乂トフップ 


◎ 



レンズキャップ（レンズ 
キャップ用ひを付） 


Hr 


使用説明書 



円 ctureProject 
ソフトウエア CD-ROM 
横色） 


X 71 ..^ X 


円 ctureProject 

U ファレンスマニュアル 

CD-ROM 

(ソフトウエアガイド） 
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Bpi バッテリーを巧電します 

バッテリーチャージャーの電源コードを接続します。 

• 電源コードの AC プラグを AC プラグ差込み□に （〇)、 電源プラグを 
コンセントに差し込みます （0)。 CHARGE ランプび点灯して、通 
電中であることをお知らせします (©)〇 



2 


付属のリチャージャブルバッテ 
U - EN - EL 7 の端子カバーを外 
して、バッテリーチャージャー 
にセットします。 

• バッテ U —の端子部側からセット 
して < ださい。 



夕 


CHARGE ランプが点滅し、充 
電が始まります。 



國 i 


〇撮影するには 


バツテリーを巧電しまず 
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4 


CHARGE ランプが点打したら充電が完了です。 


充電時間は残量のない状態で約2時 
間3日分です。 



Step 2 ストラツプを取り付けまず 

ストラップをカメラのストラップ取り付け部 （2 ケ所）に取 
り付けます。 



レンズキャップについて 


レンズキャップの取り付け•取 
り外しは、レンズキャップ装 
着レノ く一を押し込んで行います 
(0)〇 

レンズキャップの紛失を防止 
するため、付属のひもをレン 
ズキャップの穴に通して、スト 
ラップに結んでおくことをおす 
すめします (0)〇 



^ 〇 





"八ッテリーを巧電しまず/ストラップを取り巧けまず 
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Step 3 K ッテ リ ー を入れまず 


カメラの電源が OFF になっている 
ことを確認して、バッテリーカバー 
を開けます。 

• カメラの底面にあるバッテ U —力 
バー開閉ノブ anD を g 側にスライ 
ドさせて （〇)、 バッテ U —カバーを 
開けます (©)〇 




2 


パッテリーを入れます。 

• バッテ U —カバー裏側にある図に合 
わせて、+と一を正しい向さで入れ 
て < ださい。 


向きを間違えて挿入すると、カメラび 
破損するおそれびあります。 

正しい方向になっているか、再度ご確 
認ください。 



夕 


バッテリカバーを閉じます。 

• バッテ IJ 一カバーを閉じて （〇)、 開閉 
ノブ cm 蚊を S 側にスライドさせます 
(か。 

• カバーびしっかり閉じていることを 
確認してください。 



バツテリーを入れまず 
































































おもて面 


向さを間違えて挿入すると、力 
メラおよび CF カードを破損す 
るおそれびあります。正しいち 
向になっているか、再度ご確認 
ください。 


撮影するには 


Step 4 CF カードを入れまず 


C 00 LPIX 8800 で撮影した画像は CF 力ー ドに記録されます。 
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CF 力ードカバーを開けます(0)〇 

• はじめてご使用になるときは、 CF 力一 
ドス □ッ 卜の中に CF カードの挿入ち 
法び書かれた黄色のシートび入ってい 
ます。 CF カードを入れる前に取り出 
してよくお読みください （0)。 



ク 


CF カードを入れます。 

• イジェクトレバーび押し込まれてい 
ることを確認し （〇)、 CF カードを力 
バー裏側にある図のように おちて面 
を手前に向けて、矢印ち向にしっか 
りと奥まで挿入します (©)〇 




端み 


aavu du 


挿入ち向 



-力 I ドを入れまず 
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Step 5 雷?原を入 れまず 

イ液晶モニタを開きます。 





〇 


\m. 


2 


レンズキャップを取り外し、モードダイヤ 
ルを 0 讨ート撮影モード）に合わせます。 


麵 


夕 


カメラの電源スイッチを矢印方向へ回し、 
電源を ON にします。 


誰 



液晶モニタの消な 


カメラの電源を日 N にして、カメラを操作しないまま約]分間（初期設定） 
び経過すると、オートパワーオフ機能び作動し、液晶モニタび消灯します。 

再度点打させるには、©(表示切り換え）ボタン、0®(クイックレビュー） 
ボタン、 ® り(メニュー）ボタンを巧すか、モードダイヤルを切り換えるか、 
シャッターボタンを半巧ししてください。 


電源を入れまず 





















































撮影するには 
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Step 6 言語と曰時を設定しまず 

はじめてご使用になるときは、言語と日時を設定する画面び自動的に表示さ 
れます。 iU 下の手順で設定してください。 

•日時を設定すると、撮影した画像に撮影日時び情報として記録されます。ただし曰 
時を設定しただけではプ U ント時に日付は写し込まれません。日付の写し込みにつ 
いては使用説明書の ] 日2ページをご覧ください。 


言語と日時の設定には、マルチセレクターを使用します。 



中央部の©を巧してミ夫定 


次画面に移動 
(ちを選択または決定） 



Deutsch 

ISvenska 

English 

且本語 1 

Espahol 

中文 ( 简体） 

Fran^ais 

1 中文 ( 繁體） 

Italian 。 

を呈 

Nederlands 



マルチセレクターの A 、 ▽、づ、1>を 
押して、言語を選択します。 



マルチセレクターの!>を押すと、 
「自宅の設定」画面び表示されます。 


2 



日時設定をしますか？ 


lana 

ISZL 杉 


曰時設定」画面に切 
り換わります。「はい」び赤く表示さ 
れていることを確認します。 


4 




づまたは!>を押して、自宅のある 
タイムゾーンを選択します。 



© を押すと、自宅のあるタイムゾーン 
び決定して、「ワールドタイム」画面び 
表示されます。 


言語と日時を設定しまず 
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夏時間を設定しない場合は、そのまま 7 
にお進みください。 

夏時間を設定する場合は、マルチセレク 
ターの▽を押して「夏時間」を選択しま 
す。®を押すと、□び 因 に切り換わり、 
夏時間び設定されます。夏時間の設定 
後、マルチセレクターの A を押して、 
都市名の項目に戻ります。 

• @を巧すたびに、夏時間の□と医 f び切り換わります。 

•夏時間を設定すると、時刻び]時間進みます。ただし、日本国内では設定する 
必要はありません。 



7 





マルチセレクターの®を押すと、 
曰時設定の画面におります。 


9 


取 



^を押して、「月」の設定に移ります。 
夕と 9 の手順を繰り返して、月、曰、 
持、分を順番に選択して合わせます。 



A または ▽ を押して、年月曰の表 
示順を「年月日」「日月年」 r 月日年」 
の中から選択します。 


8 


勢 
錢 i 



「年」び点滅します。 A または▽を 
押して、年を合わせます。 


10 


戀 

>を押すと、 
庶滅します。 



年月曰」の位置び 


12 





® を押すと、日時び決定して、撮影 
画面に切り換わります。 


言語と日時を設定しまず 


















































撮影するには 
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7 


モードタイヤルを SET UP (セットアップモード）に合わせます。 

• 液晶モニタにセツトアップメニューび表示されます。 




CF カードを初期化すると、 
カード内の画像はすべて消去 
されます。必要な画像びある 
場合は、初期化する前にパソ 
コンなどに保存してください。 


2 



■lju. L マ 1 りづ 


flip 

ボタン設定 

OFF 

撮影確認 LED 

OFF 

info.txt 

み 

USB 

画 

ビデオ出力 

因 

設定クリア 


マルチセレクターの A または▽を押し 
て「カードの初期化」（セットアップメ 
ニュ ー 2ぺージ目）を選択します。 


3 



カード 内の データは 
をて削除されます 
よろしいですか 


1>を押すと、「カードの初期化」画 
面び表示されます。 


4 



力ード巧のデータは 
をて削隐されます 
よろしいですか 


I IflTOt 


r する^ 


A または▽を押して、「初期化す 
る」を選択します。 


5 




カードネリ巧化終了 


©を押すと、初期化び始まります。 
「カード初期化終了」画面び表示さ 
れたら、初期化終了です。 


Step 7 CF カードを初期化しまず 

はじめて C 00 LPIX 8800 で使用する CF 力ー ドは、 
る必要びあります。 iU 下の手順にしたびって、 CF 力- 
さい。 


あらかじめ初期化す 
-ドを初期化してくだ 



-力 I ドを巧期化しまず 
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.Step g 撮影しまず 


ここでは、カメラまかせのオート撮影で撮影する方法について説明します。 


7 


モードダイヤルを EI (オート撮影モード）に合わせて、液晶モ 
ニタ上でバッテリーの残量および撮影可能コマ数を確認します。 


バッテリーチェック表示 




U 11 IJ 撮調能コマ数 


バッテリ_チェック表示V 残量び少なくなつたときに表示されます。 
バッテ U —チェック表示の意味は次のとおりです。 


液晶モニタ 

意味 

カメラの状態 

表术なし 

バッテ U —の残量は充分です。 

撮影でさます。 

与口 I 

(点好） 

バッテ U —の残量び少なくなり 
ました。 

バッテ U —を交換する準備をし 
て < ださい。 

撮影できますび、内蔵 スピー 
ドライト発光後の充電中に 
液晶 モニタび 消灯します。 

電池残量び 

ありません 

バッテ U —の残量びなくなりま 
した。充電済みのバッテ U —と 
交換してください。 

撮影でさません。 


撮影しまず 















































撮影するには 
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2 


カメラを構えます。 

• 手ブレを防ぐため、カメラは両手でしっかりと持ってください。 



カメラを構える時のご注意 


撮影の際に、レンズや内蔵スピードライト発光 
部、マイク、 AF 補助光 （LED) などに指や髪、 
ストラップびかからないよラにごを意ください。 


被写体び暗い場合は、内蔵スピードライトび自 
動的にポップアップして让びって）発光します。 
ポップアップした内蔵スピードライトを指などで 
押さえて撮影しないでください。 


撮影の前に、手ブレ補正 (VR) スイッチびオンに 
なっていることを確認してください。手ブレ補正 
機能を使ラと、手ブレの影響を軽減することびで 
さます。また、構図も決めやすくなります。 



撮影しまず 
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3 


構図を決めます。 

• 写したいちの（被写体）を画面の中央に合わせ、構図を決めます。 
•構図を決めるには、液晶モニタを見なびらでも、電子ビューファイ 
ンダーをのぞさながらでも、どちらでち行えます。 


モニタ選択ボタン 

液晶モこ夕と電子ビュー 
ファインダーの切り換 
えは、应 K モこ夕選択 
ボタン）で行います。 




ズーム ボタン 

■ボタンを押すと、レンズ 
び望遠側にズー S ングして、 
被写体を大さく写すことび 
でさます。 

W ボタンを押すと、レンズび 
広角側にズーミングして、撮 
影する範囲び広くなります。 




電子ビューフアインダーの視度調節 


電子ビューファインダーの視度び 
合わず、被写体び見えにくい場合 
は、電子ビューファインダーの視 
度を調節することびでさます。被 
写体びちっとちよく見える位置ま 
で視度調節ダイヤルを回してくだ 
さい。 

電子ビューファインダーをのぞさな 
びら視度調節ダイヤルを操作すると 
さは、誤って指で目を傷つけないよ 
ラごを意ください。 




撮影しまず 
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1 

4 シャッターボタンを軽く押して（半押しして）、ピントを合わせ 
ます。 

• シャッターボタンを軽く押して途中で止めることを"半押しする"と 
いいます。シャッターボタンを半押しすると、ピントと露出び決ま 
ります。 




シャッターボタンを半押ししたとさの AF 表示、スピードライト表 
示の状態は次のとおりです。 


5 半押ししたまま、ゆっくりと最後まで押し込み、撮影します。 

• シャッターボタンを一気に押すと手ブレの原因になります。シャツ 
ターボタンはゆっくりと最後まで押し込んでください。 




緑色点好 

被写体にピントび合っています。 

AF 表示 

緑色点滅 

被写体にピントを合わせることびでさません。 
構図を変えて再度ピントを合わせてください。 

スピー ドライト 

赤色点好 

シャッターボタンを押し込むと、内蔵スピー 
ドライトび発光します。 

表示 

ホ色点滅 

内蔵スピードライトは充電中です。 


非表示 

内蔵スピードライトは発光しません。 




シャッターボタンを軽く押して途中で止める（半押しする）と、 
ピントと露出び決まり、半押し中は固定されます。半押しした 
まま、さらに深く押し込むとシャッターびされて撮影でさます。 


撮影しまず 
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Steps 撮影した画像を確認しまず 


オート撮影モード時に 鎌 （クイックレビュー）ボタンを押します。 

• 液晶モニタに、撮影した画像び表示されます。 

fl ® (クイックレビュー）ボタン 



fl ® ボタンを]回押すと、液晶モニタの左上に縮ル画像び表示さ 
れます。もう]回押すと液晶モニタ全体に表示されます。 


ク: 


マルチセレクターで他の画像を確認します。 


3 


マルチセレクターのづまたは A を 
押すと、前の画像を見ることびでき 
ます。^または ▽ を押すと、次の画 
像を見ることびでさます。 

シャッターボタンを半押しすると、 
すぐに撮影画面に戻って、いつでも 
撮影でさます。 


撮影が終わったら、電源を OFF に 
します。 

• 電源スイッチを矢印の方向に回します。 


前の画像を表示 



次の画像を表示 



撮影した画像を確認しまず 


これで、 C 00 LPIX 8800 のカンタンな使い方の説明は終了です。 

次ぺージの晒像をパソコンに転送します」へお進みください。撮影した画像をパソ 
コンに転送すると、画像をパソコンで見たり、編集したり、整理することびできます。 
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C 00 LPIX 8800 で撮影した画像は、パソコンに転送して様々な用途に 
活用できます。ここでは、ご使用のパソコンに画像を転送する方法を簡 
単に説明します。 

ピクチャープ□ジェクト 

Step 1 PictureProject をインストールします 


対応 0 S _ 

Windows XP Home Edition/Professional 
Windows 2000 Professional 
Windows Millennium Edition ( Me ) 

I Windows 98 Second Edition ( SE ) 

《すべてプ U インス!-ールモデルに対応 
《 USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


巧応日 S 


I Mac OS X (1 日.1.己！;(降） 

《 USB ポートび標準装備されているモデルに対応 

《対応 0 S の最新情報に関しては、当社ホームページのヴポート情報を 
ご覧下さい。 

http :// www . nikon-ima 呂 e . conn / jpn / ei _ cs / index.htm 


V 

Step 2 画像を転送します 


► ► P .28 


RAW 画像について 


RAW 画像をパソコンの画面に表示するには 、 PictureProject Version 1 .0.1 
降び必要です。円 ctureProject をインス!-ールして起動した後、ソフトウェアの 
バージョンアップをお知らせするダイア□グの指示にしたびって 、 Version 1.0.1 
じ(降にノ くージョンアップしてください。 


Macintosh 


► P.22 


Windows 


〇画像をパソコンに乾送します 


PictureProject をインストールしまず 
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f PictureProject をインストールしまず 


インス I -ールの前に 


•ウイルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

•他のアプ IJ ケーシヨンソフトウェアはすべて終了させてください。 


PictureProject をインストールします 




パソコンを起動します。 


PictureProject ソフトウエア CD-ROM を CD-ROM ドライ 
ブに入れると、 「Welcome」 ウインドウが自動的に開きます。 


「 Welcome 」 ウィンドウが自動的に開かない場合 

[スタート] メニューから [マイコンピュータ] を選択して (Windows 
XPl ^( 外はデスクトップ上の [マイコンピュータ] アイコンをダブルク 
U ックして）、マイコンピュータウィンドウを開さ、その中の CD-ROM 
( PictureProject ) アイコンをダブルク U ックします。 


ミ 

〇 

の 


Windows XP Home Eaition/ProfessionaU Windows 
2000 Professional でご使用になる場合のご注意 

PictureProject をご使用になる場合（インス I ル/アンインス I ル 
する場合も含む）は、「コンピュータの管理者」アカウント (Windows 
XP Home Editi 日 n / Professi 日 nal の場合）、 「 Administrators 」 アカウ 
ント (Windows 2000 Professional の場合）で□グオンしてください。 




Nikon View および Nikon Capture がインストールされている 
場合のご注意 _ 

Nikon View (ソフトウェア）をご使用の場合は、 PictureProject を 
インス I -ールする前に Nikon View をアンインス I -ールしてください。 

また 、 Nikon Capture (ソフトウェア）をご使用の場合は、動作環境を 
付属の PictureProject U ファレンスマニュアルでご確認ください。 


PictureProject をインストールしまず 

















画像をパソコンに転送します 
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3 


インス!-ールを始めます。 

初期設定では、次のソフトウェアび 
インストールされます。 

• PTP ドライバ (Windows XP のみ） 
• マスストレージドライバ 

(Windows 98 Second Edition 
( SE ) のみ） 

• Panorama Maker 

• Apple QuickTime 6 

• PictureProject 

• Microsoft ® DirectX 9 


[標準インスト ー j レ]をク U ックします。 




PictureProject 1.0 


お 


语举インストール 


かスタムインストール 
サポートのごま阳 


4 


ドライバのインスI-ールが始まります。 

• ご使用の 0 S によってインス I -ールされるドライバは異なります。 



Windows 2000 Professional/Windows Millennium Edition (Me) の場合 

ドライバはインストールされません。手順己に進んでください。 


Windows 98 Second Edition (SE) の場合 

画面の指示にしたびってマスストレージドラ 
イバをインス I -ールしてください。 


み縣梅織 ^1!1^? デジさル。巧巧 

口谢?タンを押すと"〇スト-ル却•肥します。 

防た pit ど縫 


を滞巧兢揣發默いな 


3 1 キャンむル I 


PictureProject をインストールしまず Windows 
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5 


Panorama Maker のインストール 
が始まります。画面の指おにした 
がってインスI-ールしてください。 



6 


Panorama Maker のインストール 
を完了します。 



7 


Apple QuickTime 6のインストール 
が始まります。 


M 6をインスト—ルしま才か？ 


h …ほ。.吸..1 1 ( X は(が I 


巧 


続いて PictureProject のインス 
I-ールが始まります。 


巧旧をま巧め \ 

ホの殺品ほ捕お操のをな; S 激械が微、 \ 





[ほ用 許記契約]の内容をよくお 
読みのラえ、 [はい] をク U ック 
してください。 


はい をク U ックします。 


[ち了] をク IJ ックします。 


[巧へ]をク U ックします。 


-"ArcSoft 


PictureProject をインストールしまず 


windows 
































画像をパソコンに転送します 
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9 


PictureProject のインストール先 
が[インストール先のフオルタ]に 
表示されます。 

• インス!-ール先のフオルダを変更した 
い場合は、 [参照] をク U ックします。 


[次へ]をク U ックします。 


かスト*ホの飾 

っ7仙をィンストルするっォルタろ这巧しまも \ 

PictureProject ■ 

. なへがわモ姆 


わげ-,つな、みの別ん5た 
このオルがへのインスト,似、。 

を妨フ3ルか A インストんする船は、[き賠 JT 财 


，します。 
。モ姆诚して 


似卜-おお〇フォ，レ, 
C：¥Program Files^ 


10 


フオルダを作成します。 


[はい]をク U ックします。 


のかすな巧なはせ A»o 巧ぶは: 


11 


PictureProject のシヨートカット 
をデスクトップに作成します。 

• ショートカットを作成しない場合は 
[いいえ] をク U ックします。 


[はい]をク U ックします。 


Pi 加 reProjec 他シ a- 协クトをテクウトツつた巧ぶしますか？ 

り- ぃぃま-独] 


PictureProject のインストールを 


完了します。 


[完了]をク U ックします。 



PictureProject をインストールしまず Windows 





















so 


mi 


rectX 9 のインス!ルが始ま 
す。画面の指示にしたがって 
インス!-ールしてください。 



[使用許諾契約]の内容をよくお読みのうえ、 
[巧へ]をクリックしてください。 


• ご使用のパソコンに DirectX 8.1 じ(降がすでにインストールされて 
いる場合は、 DirectX 9はインス!-ールされません。手順14に進 
んで < ださい。 

• Panorama Maker をご使用になるには 、 DirectX 8.1 (降び必要 
です。 


14 


パソコンを再起動します。 

• DirectX 9をインスI-ールした場合 



[完了]をクリックします。 


コンビュー5の再起動 


爲巧する肺こ'巧実をはなして#'6アブリケーションをなじ口だミい。 


DirectX 9をインスI-ールしなかった 

+日ム 

场口 


[はい] をク IJ ックします。 


F 


インスト-ルがお了しま说。]ンビュ-巧再おれしてもよろしいですか？ 


口。 晒……], W ぇ耻 I 


PictureProject をインストールしまず Windows 






















画像をパソコンに転送します 

パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起動 
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15 します。 


すでにパソコンに保存されている画像は、登録アシスタントで登録 
することで PictureProject に表示することびできます。 

を资ア公スさントをな巧すれぱ、り-ドディスク上け姑が:写ちデ—》へのアクた 

燕#》識祗殺搬冀 If したキ冀フラ。义嚇盖た 

L 溜ぉ觀たフォルダぉょびそのサブフォルダ巧の与寅デ-沉 PictureProject 


【登録 元のフォルダ W 


【[参照] ボタ：^~( 


C ぶ Docum かわ and Settin€s¥User¥My Documents¥My Pictures 


(I ま熙也)'' ' 1 

[ ヘルブ I 


■([開始] ボタン) 


fggJL 口^) 「キヤンセル 1ボタン I 


カメラで撮影した画像をすぐに PictureProject に輯送する場合 
は、 [キャンセル] ボタンをク U ックして、登録アシスタントを終了 
して < ださい。 

すでにパソコンに保存されている画像を PictureProject に登録す 
る場合は、 次の手順にしたびって登録してください。 

1[開始] ボタンをク U ックすると、登録元のフォルダにあるすベ 
ての画像を PictureProject に登録します。 

-選択したフォルダ内に画像びたくさんある場合は、登録の時 
間び長くかかります。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、 [参照] ボタンをク U ッ 
クして、フォルダを選択してください。 

登録完了後、登録の完了を示すダイア□グび表示されますので、 
[完了] ボタンをク U ックして登録を終了します。 


2 


※パソコンに保存されている画像は、後からでも PictureProject に登録するこ 
とびできます。画像の登録についての詳細は PictureProject U ファレンスマ 
ニュアル ( CD - ROM ) をご覧ください。 


16 


登録アシスタントが終了したら、 PictureProject ソフトウエア 
CD-ROM を CD-ROM ドライブから取り出します。 


PictureProject をインストールしまず Windows 


これで PictureProject のインストールは終了です。 

次に撮影した画像をパソコンに転送します。^28ページへ 
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PictureProject をインスト — ルし ます ^^^^ 


パソコンを起動します。 


ク 


「Welcome」 ウィンドウを開きます。 

PictureProject ソフトウエア CD - ROM を CD - ROM ドライブに入れ 
てから、デスクトップ上の CD-ROM ( PictureProject ) アイコンを 
ダブルク U ックします。開いたフォルダ内の [Welcome] アイコンを 
ダブルク U ックすると、 「 Welcome 」 ウィンドウび開きます。 


3 


インスI-ールを始めます。 

初期設定では、次のソフトウェアび 
インストールされます。 

• Panorama Maker 

• PictureProject 

• Apple QuickTime 目※ 


野 


PictureProject 1.0 


( カスタマ gg ) 


《QuickTime 6 は、ご使用のパソコンにインス I -ールされている 
QuickTime びちいバージヨンの場合のみインス I -ールされます。 


4 


Panorama Maker Installer の画 
面が表示されます。 


インストールを案巧す导 
- Easy Install 


[標準 インスト ー J レ] をク U ックします。 


PictureProject をご使用になる場合（インス I ル/アンインス I ル 
する場合も含む）は、「管理者」アカウントで□グオンしてください。 


Mac OS X でご使用になる場合のご注意 


PictureProject をインスト—ルしまず 


M 805 tosh 


[インストール] をク U ックします。 













































画像をパソコンに転送します 
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5 


6 


7 



[同意ずる] をク U ックすると、「お読み下さい」画面び表示されます。 
この画面には、重要な情報び含まれていますので、必ずお読み下さい。 
読み終えたら [続ける] をク U ックしてください。 


8 


PictureProject Installer の画面 
が表示されます。 


[インス!ル]をク U ックします。 


PictureProject Installer 


—インストー*。- 

|广^フォルダ "Nikon Software* ザィスク "I 
-Applcations" 押こ巧*6«がす， 


PictureProject をインストールしまず 


M 805 tosh 
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9 


カメラ接続時に PictureProject 
を自動で表示でさるように設定し 
よ9 〇 


[はい]をク IJ ックします。 


つ 


10 


PictureProject を Dock に登録 
します。 


[はい]をクリックします。 


上記のアブリケーシヨンを Dock にち»し 
ますか？ 




PictureProject を Dock に登録しない場合は、 [いいえ] を 
ク U ックします。 


イイ PictureProj 
II を終了します , 


ect のインストール 


み 


エアのインストールが巧了しました， 


[ I 侈了]をク U ックします。 


Apple QuickTime 6のインストール 


ご使用のパソコンにインス I -ールされて 
いる QuickTime びちいパージョンの場 
合は 、 QuickTime 6のインス I -- ルび開 
始されます。画面の指示にしたびってイ 
ンス I -ールしてください。 

r ユーヴ登録」画面では、 ずべての項目を 

空欄のままにして、[続ける] をク U ック 

してください。 

ご使用のパソコンによっては 、 QuickTime 
のインス I -ールに時間びかかる場合びあ 
ります。 


◎ 

QuickTime™ 


rime 6 Pro のを IMIg モ入力してください，•を巧•と 
主お手元の«»情«と同一になっている必獲がホロま 


9巧情 K を持っていない場をは、空II 
リックします。 fitt 情«は、 -Q 山 C け 
モ使ってをで入力することができま1 


?侧のまま"«ける"モク 


^ — 


PictureProject をインストールしまず 


M 805 tosh 
















































画像をパソコンに転送しまず 
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12 




パソコンを再起動します。 




[再起動]をク U ックします。 


[再起動]をク U ックします。 


PictureProject をインストールしまず 


M 805 tosh 
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パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起動 
します。 

• すでにパソコンに保存されている画像は、登録アシスタントで登録 
することで PictureProject に表示することびできます。 


【登録 元のフォルダ 


【 [参照] ボタン) 


巧巧シこ 

M— ドデ • 


アシスタントを巧巧すれぱ、ドディスク上 

餅訝識誌品 U 逆鶴'教 L ‘ 


フォルダ： 

Macintosh HD: ユーザ: User: ピクチャ： 


-([キャンセル] ボタン) 


^ [開始] ボタン) 


カメラで撮影した画像をすぐに PictureProject に転送する場合 
は、 [キャンセル] ボタンをク U ックして、登録アシスタントを終了 
させて < ださい。 

すでにパソコンに保存されている画像を PictureProject に登録す 
る場合は、 次の手順にしたびって登録してください。 

1[開始] ボタンをク U ックすると、登録元のフォルダにあるすベ 
ての画像を PictureProject に登録します。 

-選択したフォルダ内に画像びたくさんある場合は、登録の時 
間び長くかかります。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、 [参照] ボタンをク U ッ 
クして、フォルダを選択してください。 

登録完了後、登録の完了を示すダイア□グび表示されますので、 
[完了] ボタンをク U ックして登録を終了します。 


2 


《 ] パソコンに保をされている画像は、後からでも PictureProject に登録す 
ることびできます。画像の登録についての詳細は PictureProject U ファ 
レンスマニュアル ( CD - ROM ) をご覽ください。 

《2マルチユーヴ環境でご使用の場合、「登録アシスタント」はインス I -ール 
時のユーヴ名でパソコンを再起動した場合に自動起動します。 


PictureProject をインストールしまず 


M 805 tosh 
































画像をパソコンに転送しまず 
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M 登録アシスタントが終了したら、 PictureProject ソフトウエア 
CD - ROM を CD - ROM ドライブから取り出します。 


これで PictureProject のインストールは終了です。 

なに撮影した画像をパソコンに転送します。^ 28 ページへ 


PictureProject をインストールしまず 


M 805 toshi 



28 


画像を乾送しまず 


使用する電源について 


カメラからパソコンにデータを転送するときは、確実に電源を供給できる AC ア 
ダプタ EH - 己4 (別売）のご使用をおすすめします。その他の AC アダプタは絶対 
に使用しないでください。 


7 


カメラの電源を OFF にして、画像が記録されている CF 力ード 
をカメラに入れます。 

• CF カードの入れ方については、己ページをご覧ください。 


2 


カメラと起動しているパソコンを専用 USB ケーブル UC - E 6 で 
下図のように接続します。 



ri 


専用 USB ケーブル UC - E 6 



USB ケーブルをカメラのデジタル端テに接 
続するとさは、 USB ケーブルのコネクタを 
左の図のように斜めち向に差し込んでくだ 
さい。 


USB 八ブについて 


US 目八ブに接続した場合の動作は保証しておりません。 


カメラを八ソコンに接続する刖に、必ず PictureProject をインストー 
ルしてください。接続して「新しいデバイスの検出」び起動した場合は、 
[キャンセル]ボタンをク U ックしてウイヴードを終了してください。 


カメラをパソコンに接続する場合のご注意 


画像を転送しまず 

























































画像をパソコンに転送します 
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3 カメラの電源を ON にします。 

•カメラの電源を ON にすると、パソコンび自動 
的にカメラを認識して、パソコンのモニタ画面 
に PictureProject Transfer び表示されます。 

• カメラの液晶モニタには何も表示されません。 



Windows 



Macintosh 


Windows XP の自動再生 


カメラの電源を日 N にすると、「1」ムーバブルディ 
スク」（またはカメラ名）ダイア□グび表示されます。 

[コンピュータにあるフオルダに画像をコピーする 
( PictureProject 使用)] を選択し、 [0 K ] ボタンを 
ク U ックすると、 PictureProject び起動します。常 
に PictureProject Transfer 画面の 爾逛 ボタン 
で画像を転送する場合は、 [常に選択した動作を巧 
ラ] にチェックを入れることをおすすめします。 

PictureProject Transfer び起動しない場合は 、 PictureProject U ファレ 
ンスマニュアルの「デバイス登録」をご覧ください。 




画像を転送しまず 
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4 PictureProject Transfer 画面の[輯送]ボタンをクリックし 
ます。 

CF カードに記録されているすべての画像びパソコンに転送されます。 



Windows 



Macintosh 


画像面送中のご注意 

画像の転送中は、 

• US 目ケーブルを抜かないでください 

• カメラの電源を OFF にしないでください 

• CF カードを抜かないでください 

• バッテ U —や AC アダプタの電源ケーブルを抜かないでください 
カメラおよびパソコンび正常に作動しなくなる場合びあります。 


画像を転送しまず 












































画像をパソコンに転送します 
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夕 


画像の転送が完了すると、パソコンの画面に PictureProject 
が表示されます。 

Windows 



Macintosh 


馆 , ：もが iiQi 

6ち:巧 m >— ルを ft 


固◎面 ■司固 

I g すべ T 0 写 g I r 

^^1 四 ■ 


阻） 哩 jj 炒 I t 饼 

スライドシ 3— 8動補正 百 M ♦百補正 i ヘルプ 


丰.韻 ■ 


バージョンアップについて 


インターネットに接続したパソコンで円 ctureProject を起動すると、ソフト 
ウェアのバージョンアップをお知らせするダイア□グび表示される場合びあり 
ます。画面の指示にしたびってバージョンアップを行い、常に最新バージョンの 
円 ctureProject をご使用になることをおすすめします 。 RAW 画像を表示ずるに 

は、 PictureProject Version 1.0.1 降にパ ’ ージョンアップする必要びあります。 


画像をお送しまず 
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6 


カメラとパソコンの接続を終了します。 

画像の転送び完了し、 PictureProject に転送した画像び表示された 
ら、カメラとパソコンの接続を外すことびできます。 

接続を外すには、必ず次の操作をしてからカメラの電源を OFF にして、 
USB ケーブルを抜いてください。 

Windows XP Home Edition/Professional の場合 

パソコン画面ち下の[八ードウてアの 
安全な取り外し]アイコンをクリック 
して、 「 US 巳大容量記憶装置デバイ I 
スードライブ作: r を安全に取り外し 
ます」を選択してください。 



Windows 2000 Professional の場合 

パソコン画面ち下の[八ードウエア 
の取り外しまたは取り出し]アイコ 
ンをク IJ ックして、 「 US 巳大容量記 
憶装置デバイスードライブ （ E : r を 
停止します」を選択してください。 

Windows Millennium Edition ( Me ) の場合 

パソコン画面ち下の[八ードウエア 
の取り外し]アイコンをク U ックし 
て、 「 US 巳ディスクードライブた:）※ 

の停止」を選択してください。 


T 、 ー ドウ I アの巧り外しが 苗 恥:!化し"! 

V ® 15:00 



Windows 98 Second Edition ( SE ) の場合 

マイコンピュータの中の「 U ムーバ 
ブルディスク」上でマウスをちク 
U ックして「取り出し」を選択して 
<ださい。 


おく粗） 

懸 競.ーラ 

バ》ウア》プ 


ディスクの〕ピ-が... 
Norton Anti Virus を 


冉 ntiVirus をほってスキトン垣） 


フォ-マット(凹)…_ 


ショートカットの化成© 


画像を転送しまず 


《「ドライブ （ E :)」 の E はご使用のパソコンによって異なります。 















画像をパソコンに転送します 
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Mac OS X の場合 

デスクトップ上の「 N 0 NAME 」 の 
アイコンをゴミ箱に捨ててください。 


これで、 C 00 LPIX 8800のクイックスタートガイドは終了です。 

C 00 LPIX 8800で撮影した画像をパソコンに転送して楽しみを 
広げてください。 

カメラおよび PictureProject の機能をフル活用したい場合には、 
カメラの使用説明書および PictureProject リファレンスマニユア 
ル （ CD - ROM ) をご覧ください。 

V V 



画像をお送しまず 











PictureProject の動作環境 


Windows 

CPU 

Pentium 300 MHz 相当しソ上 

OS《i 

Windows XP Home Edition / Professional 、 

Windows 2000 Professional 、 

Windows Millennium Edition ( Me )、 

Windows 98 Second Edition ( SE ) 

(すべてプ U インス I -ールされているモデルに対応） 

八ードディスク 

インス I -ール時： 6日 MB 政上の空さ容量 

メモリ （ RAM ) 

目 4 M 目政上 （ RAW 画像 X ’2の場合は ]28 M 目似上）の空きメモ U 

モニタ解像度 

800 X 目日日ドット拟上、1目ビットカラー (High Color ) しソ上 

その他 

すべて USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


Macintosh 

0 S《i 

Mac 0 SX (Version 10.1.5 し U 降） 

八ードディスク 

インス1-ール時：目日 MB 似上の空さ容量 

メモリ （ RAM ) 

目 4 M 目似上 （ RAW 画像 X ’2の場合は ]28 M 目似上）の空きメモ U 

モニタ解像度 

800 X 6日日ドットしソ上、1目ビットカラー (High Color ) しソ上 

その他 

USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


対応日 S の最新情報に関しては、当社ホームページのサポート情報をご覽ください。 
《2 RAW 画像対応は 、 PictureProject Version 1.0.1 I ソ降となります。 


株式会社^ 3 ^ 

ニコ >力乂ラお売株式を社 


Printed in Japan 
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